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Prvi hrvatski racunalni

pravopis

H rvatska izdavaCka kuca

Novi Liber izdala je prvi
hrvatski racunalni pravopis.
To je softverski dodatak za
Veliki rjecnik hrvatskog jezi-
ka u elektronskom formatu
koji je izdan prije dva mjese-
ca. U potpunosti je besplatan
imoze se skinuti s HTnetovog
portala. Priru¢nik ima 2,3 MB
i potpuno je besplatan.

Softver sadrzi 388 pravopis-
nih pravila, koje mozete lako
pretrazivati. NajviSe ¢e koris-
ti od pravopisnog prirucnika
imati oni koji zele jasnu sliku
o tekucoj raspravi o hrvat-
skom pravopisu. Ovaj softver,
naime, sadrzi opis svih stru-
janja, tako da korisnik moze
sam odluciti koju ¢e verziju
upotrijebiti.

Zadnjih deset godina u hr-
vatskim se Skolama uci pisati
po Hrvatskom pravopisu Stje-
pana Babica, Bozidara Finke i
Milana Mogus$a. Medutim, jo$
uvijek nije postignut drustve-
ni dogovor oko velikog dijela
pravopisnih pravila koja su
predlozili jezikoslovci.

www.htnet.hr
To su racunalno
opismenjeni idioti!
lasnik web stranice Fran-
ceticnet skinuo je web
anketu u kojoj je postavio pi-
tanje »Biste li za nov€anu na-
gradu ubili Simu Lucina«.
Osoba pod pseudonimom Ro-
bert Bottyan tvrdi kako je to
ucinila zbog straha da c¢e
agenti tajne sluzbe otkriti
identitet glasaca na njego-
vom webu. U anketi je, nai-
me, sudjelovalo 1948 osoba, a
55 posto ih se izjagnilo kako
bi za novac ubilo Simu Ludi-
na.

»To upozorava na opasno
stanje moralnog idiotizma je-
dnog broja ljudi koji su kom-
pjutorski opismenjeni primi-
tivei, zatim pokazuje kako u
ovoj zemlji zazivanje nasilja
precesto ima direktne poslje-
dice u pravom nasilju i ko-
nacno bit ¢e posebno opasno
ako ne bude odgovarajuce
reakcije javnosti, a potom i
odgovaraju¢ih drzavnih tije-
la«, tvrdi Zarko Puhovski,
predsjednik Hrvatskog Hel-
sinskog Odbora.

Drzavno odvjetniStvo pot-
vrdilo je kako je od policije
zatrazilo utvrdivanje ¢injeni-
ca u vezi s anketom na webu
Franceticnet. Tek potom, ut-
vrdit ¢e se je li time ucéinjeno
kazneno djelo poticanja na
ubojstvo. Kako je web France-
tic.net smjesten u Njemackoj,
u cijeli ¢e se slucaj vijerojatno
ukljuciti i Interpol.

www.francetic.net
Iskonova akcija
edukacije traje do
daljnjeg
Iskon Internet odlucio je
dvomjesecnu akciju eduka-
cije gradana o internetu pret-

voriti u dugoro¢ni projekt. Do
sada su besplatne tecajeve o

internetu uspjesno zavrsili
285 gradana u Zagrebu, Rije-
ci, Osijeku, Pakovu i na oto-
ku Krku. Interes ne jenjava.
Svi su termini do kraja ozuj-
ka ve¢ sada popunjeni, tako
da se racuna da ¢e u pet mje-
seci trajanja akcije Iskon
obrazovati preko 700 grada-
na.

Prvi besplatni seminar ko-
riStenja interneta i e-maila
odrzan je u studenom u za-
grebackom KIC-u, a potom je
prosiren u ostale gradove. U
akciju su ukljuceni i osnovno-
Skolci. Tako je u Hrvatskoj
zajednici tehnicke kulture
odrzano osam tecajeva za 96
djece. Najmlade dijete koje je
pohadalo Iskonove tecajeve
ima sedam, a najstarije 15 go-
dina.

www.iskon.hr/tecajevi

Odluke Ustavnog suda

na webu

stavni sud predstavio je

svoj novi portal s viSe od
400 odluka tog suda. Portal je
bogatiji mnostvom podataka
o sudu, sucima, najvaznijim
domacim i stranim ustavno-
pravnim dokumentima i kon-
vencijama.

Veéina objavljenih odluka
datira u zadnje tri godine, a
manji broj od ranije i to
uglavnom one koje su zbog
vaznosti bile prevedene i dos-
tavljene Venecijanskoj komi-
siji Vije¢a Europe. Odluke su
odabrane na temelju njihove
vaznosti za Ustavni sud, te na
temelju interesa koji je poka-
zala javnost. Novi je web in-
ternacionaliziran, tako da se
sada na ovoj adresi mogu
pronaci e-mail adrese gotovo
svih ustavnih sudova u svije-
tu.

Projekt ovog web portala fi-
nancirale su norveska vlada i
OESS. Jedina zamjerka ovom
webu je strahovito lo§ dizajn i
to ne zbog estetike, ve¢ zbog
nevjerojatno loSe rijeSene na-
vigacije. Do klju¢nog i najvr-
jednijeg dijela weba - baze sa
sudskim odlukama - moze se
do¢i tek nagadanjem koji link
treba kliknuti. No, najtragic-
niji dio tog weba je opSirna
uputa kako se treba pretrazi-
vati baza sa sudskim odluka-
ma, gdje je cijeli taj sustav
potpuno kompliciran.

www.usud.hr

Slovenci se zalili,

Microsoft popustio

lovenci su jedna od naj-

zasluznijih nacija Sto je
Microsoft odluc¢io odustati od
svoje odluke da ukine podr-
Sku za Windowse 98. Naime,
Microsoftov je glasnogovor-
nik izjavio kako su zbog nji-
hove odluke da ukinu koris-
nicku podrsku za Windowse
98 i ostale stare Windows
operativne sustave dobili niz
prituzbi iz cijelog svijeta. Jed-
na od nacija koje su se poseb-
no bunile su i Slovenci, ali i
drzavljani Kazahstana i Oba-
le Slonovace.

Microsoft je ovaj tjedan Ze-
lio prekinuti podrsku za Win-
dowse 98 i Millennium Edi-
tion, ali odustao je od te odlu-
ke. Softverski div nije objavio
do kada ¢e trajati produzeno
razbolje.

U meduvremenu svi koris-
nici starih Windowsa mogu i
dalje zvati tehnicku podrsku i
dobiti savjet i pomo¢ u ot-
klanjanju problema s Windo-

wsima. .
www.microsoft.hr

BERNARD IvEzZIC

i smo ludaci. Mogli
Msmo otvoriti pizzeri-
ju, pekarnicu ili

sportsku kladionicu, a um-
jesto toga proizvodimo racu-
nalne igre. No, od toga se
moze zivjeti. Imam tri stalno
zaposlena s placama koje su
nesto veée od prosje¢ne hr-
vatske pla¢e. Novac nam nije
prva stvar u zivotu, jer da je,
svega ovog ne bi bilo - tvrdi
Veljko Kukulj, osniva¢ »32-bi-
ta«, najstarijeg studija za
proizvodnju rac¢unalnih igara
u Hrvatskoj. Studio »32-bita«
je prije 11 godina izdao prvu
PC igru u Hrvatskoj, danas
kultni »SRAZ«. U to je vrije-
me stasao i »Croteams, da-
nas najpoznatiji hrvatski tim
za proizvodnju racunalnih
igara u svijetu. »Croteamc« je
sredinom 2000. izdao racu-
nalnu igricu »Serious Semc,
koja je sljedetih pola godine
bila jedna od najtrazenijih
raCunalnih igara na svijetu.
Oni su i prvi tim koji je dobro
zaradio od izrade ra¢unalnih
igara, a iako nisu objavili ko-
liko, danas svi proizvodaci
rac¢unalnih igara sanjaju da
ostvare sliCan uspjeh na
svjetskom trzistu.

Na hrvatskom je pak trzis-
tu najveéi uspjeh ostvario
tim »32-bita« sa svojom igri-
com za djecu »Suncicac, koja
je od 1999., kada je izdana
prva verzija, do danas proda-
na u rekordnih 30.000 prim-
jeraka. No, »Suncica« ¢e sas-
vim sigurno postaviti i novi
rekord, jer je usla u izborni
program osnovnoskolske
nastave i time u sve osnovne
Skole u Hrvatskoj.

Puno problema,
nema potpore

Uz ove velike uspjehe, ne-
koliko je domacih timova za-
biljezilo nekoliko manjih us-
pjeha. Tako je »BB & Idol
Graphics« (danas »Cateia ga-
mes«) tim razvio izvrsnu igru
»Crusadors«, a »Fragile Bits«
je  napravio »Poslanikax.
»Crusadors« se, primjerice,
prodao i razdijelio u nakladi
od 500 primjeraka. Ivan Bra-
li¢ iz »Cateia gamesa« tvrdi
kako se jo$S i danas uspije
prodati pokoji primjerak. Ci-
jena je 90 kuna na internetu
ili 150 u knjizarama u Hrvat-
skoj i Sloveniji.

Proizvodnja rac¢unalne igre
u prosjeku traje dvije godi-
ne, iziskuje puno rada vr-
hunskih struc¢njaka koji su
za taj posao plaéeni simbo-
lichom mjese¢nom nakna-
dom i obetanjem velike za-
rade kad se igra dobro pro-
da. Zeljko Kos iz tima »Raz-
bor« tvrdi kako svi mrze rad-
ni princip »Croteamac« s rad-

PROIZVODACI RACUNALNIH IGARA U HRVATSKOJ

Da nam je novac prva stvar

o jawn ol Ik iuli smom o
g 1adva e

bEwibm

T
b [T

L e

| S TS 1S

e

»SRAZ«: Prva hrvatska racunalna igra za PC

»SERIOUS SAM«: Najuspjesnija hrvatska igra dosad. Graficki dio igre
pokazao se toliko naprednim da s »Croteamom« danas suraduju
Sony, nVidia, Intel, AMD i Microsoft

U zadnjih 14 godina u Hrvatskoj su
napravljene 22 velike racunalne igre, od
kojih je sedam suvjetski RonRurenino, a
Jedna suvjetski hit. Sest igara napravljeno je
posebno za djecu, a tri su od ove godine u
izbornom programu za osnovne skole.
Dosadasnje viade nisu poticale
proizvodnju racunalnih igara, prodavaci
su neutralni, a pedagozi mahom niti ne
znaju da postoje hrvatske racunalne igre

IGRE U PRODAJI

Tim Igre Web
32 bita Sraz 1, 2 www.32bita.hr
Sunéica 1, 2, 3
Asocijacije
Cateia games Crusadors bb.gamer.hr
Croteam Serious Sam www.croteam.com
Fragile Bits Poslanik www.Iminfo.hr
Generation Stars CaveShip gs.gamer.hr

Raklem: War on Earth

Snakey

Yambo

Lemonade Prod.

Caribbean Puzzle

www.lemonade-p.com

Light&Shadow

Marko Skvorc

Tko Zeli biti milijunag?

milijunas.gamer.hr

Markottel Ucilica www.ucilica.tv
Igra Cijena Net Garfield 1, 2 www.net-zg.hr
Garfield 1, 2 149 kn Nino Kristofi¢ BattleCraft bc.gamer.hr
Sungica 1, 2, 3 125 kn Omega Software Dominance Online www.dominance-online.com
Ucilica 260 kn Razbor Studios  Misi¢ Sivko www.razbor.net

u zivotu, igrica ne bi bilo

»CRUSADORS«: Strategija na poteze, koja sadrzava neke fantasti¢éne

elemente, a djelomi¢no korespondira i s povije$cu, jer je radnja

smjestena u sredniji vijek

»SUNCICA«: Prva raéunalna igra u $kolskom programu u Hrvatskoj

zna kad ¢e izaéi.

TrenutaCno se u Hrvatskoj
radi sedam novih igara

ijekom ove godine »Croteams, »Razbor Studios« i »Genera-

tion Stars« najavili su izlaske novih naslova. Dva visokobu-
dzetna naslova su nastavak najpoznatije hrvatske igre »Se-
rious Sams, te prvi visokobudzetni prvijenac »Razbor Studio-
sa« pod nazivom »Legacy«. Mladi i izuzetno produktivni tim
»Generation Stars« radi na dvije igre, ali manjeg budzeta. Pre-
ostale tri igre, »Tomislav Rex Croatorums, »The Kings of the
Dark Age« i »Forgotten World« izgledaju prekrasno, ali se ne

nim vremenom, ali tvrdi da
to daje rezultate, jer je izra-
da racunalne igre ozbiljan
posao, a ne igranje! To je i
razlog zbog kojeg vecina do-
macih timova rijetko obja-
vljuje vrijeme izlaska novih
igara. Naime, ¢esto se doga-
da da dio tima odustane za
vrijeme izrade igre, te se tra-
Ze novi ljudi.

Ipak jednom kada je igrica

gotova, njeno je trziste cijeli
svijet i to je dobar hrvatski
izvozni proizvod. Veljko Ku-
kulj iz »32-bita« tvrdi kako
drZzava u tome ne pomaze,
jer ne podupire proizvodnju
raCunalnih igara.

»Neki ulogu drzave sma-
traju Zalosnom, a neki smi-
jeSnom. Ja sam optimist, pa
je radije smatram smijes-
nom. Kako inace objasniti ¢i-

NAJAVLJENE IGRE

Tim Igre Vrijeme izlaska
Croteam Serious Sam 2 prolje¢e 2004.
Razbor Studios Legacy proljec¢e 2004.
Generation Stars Gink the Fireman 2004.

Anrak: Cursed Island nepoznato
32 bita Tomislav Rex Croatorum nepoznato
Cateia games The Kings of the Dark Age  nepoznato
Provox Multimedia Forgotten World nepoznato

njenicu da je drzava tek
1999. pocela provoditi zastitu
autorskih prava za softver.
Tada je, naime, donesena pr-
va optuzba protiv pirata u
Hrvatskoj. Danas se, pak, na
racunalne igre pla¢a PDV,
nema nikakvih olakSica za
proizvodnju racunalnih igara
i drZzava na natjeCajima za
potporu raznim projektima
zaobilazi ovakve projekte«,
tvrdi Kukulj.

Drugi veliki problem s koj-
im se susrecu hrvatski proiz-
vodac¢i racunalnih igara je
distribucija. Vec¢ina ih sanja
o potpisivanju velikih ugovo-
ra sa stranim izdavackim ku-
¢ama, ali put do njih je dug i
trnovit. U Hrvatskoj, pak, do-
mace racunalne igre rijetko
mozete vidjeti na policama,
jer su prema misljenju Zelj-
ka Kosa, voditelja tima »Raz-
bor«, domaci distributeri ne-
zainteresirani.

»Polaze od pretpostavke
da je nas proizvod los, potom
slijedi - sto si sad dosao kad
imam nesto drugo za raditi -
i tako u nedogled. Uz to, nit-
ko vas od njih nece nazvati,
niti vam dati ponude«, dodao
je Kos.

Gladni softvera,
ali ne hrvatskog

Kukulj to pripisuje loSoj
edukaciji o domac¢im proiz-
vodima, ali ujedno tvrdi kako
je domacéim proizvodacima
racunalnih igara najbolje
zaobi¢i klasicne nakladnike
koji su prema njegovim rije-
¢ima, s rabatom od 70 posto,
preglomazni i prerazmazeni.

Izuzmemo li suradnju »32-
bita« i »Bulaja Naklade«, koji
su zajednicki prije tri godine
pokrenuli Udrugu proizvo-
daca igara - UPIS, domaci
proizvodaci igara nisu do sa-
da pokrenuli niti jedan zaje-
dnic¢ki projekt. UPIS je zad-
nje tri godine organizirao za-
jedni¢ki nastup domacih
proizvodaca igara na najve-
¢em hrvatskom sajmu infor-
matike INFO-u i to je gotovo
sve.

U »Razboru« misle kako se
domadi proizvodaci igara ni-
kada niti nece jace povezati,
jer svi zele svoj projekt sto
viSe sakriti od drugih.

»Boje se da ¢e im netko
ukrasti ideje, kéd i Sto sve
ne. Ne razumijem to! Moj
kéd, za moju igru, nekome
drugome ne znaci nista jer je
on tek jedan dio te igre«, tvr-
di Zeljko Kos.

S druge strane, Veljko Ku-
kulj smatra kako je desetak
profesionalnih timova za raz-
voj raunalnih igara u Hrvat-
skoj premali broj. On smatra
kako konkurencije nema, jer
je hrvatsko trziste gladno
softvera.

»Prodaja hardvera je jako
velika, a vecina ljudi koji su
nedavno kupili novo rac¢una-
lo ne zna engleski. Programi
za obradu teksta i tablicni
kalkulatori nisu sve §to ljudi-
ma treba. Hrvati traze sadr-
zaje«, zakljucio je Kukulj.

Prosjecni korisnik glavna je meta informaticke industrije

MARIO BAZINA

aCunala su ve¢ postala
Rsastavnim dijelom na-

Seg zivota, Cak i nacina
razmiSljanja, komuniciranja s
drugima, poslovanja i nacina
zabavljanja. Brzina, toc¢nost,
preciznost, svestranost racu-
nala osvojili su i prosjecnog
korisnika i poslovnog C¢ovje-
ka, kojeg je lako uociti s pre-
poznatljivom torbom s lapto-
pom u njoj.

Roditelji ¢esto kao nagradu
za uspjesnost kupuju svojoj
djeci racunala. Zaigranost
djece racunalom nekad pre-
lazi granice, ali omogucuje
njihovu spontanu edukaciju
koja kasnije Cesto prelazi u
potpuno ovladavanje tim cu-
desnim strojem. Ono Sto da-
nas djeca uce u osnovnoj Sko-
li o racunalima, ne znaju ni
mnogo bolje educirani pros-
jecni korisnici.

Djeca sastavljaju ¢ak i svoje
web-stranice, znaju osnove
programiranja na jednom ili
viSe programskih rac¢unalnih
jezika i vladaju racunalnom
tehnikom rada sa slikama,
tekstom i glazbom. »Prze«
CD-e, sada ve¢ i DVD-e, raz-
mjenjuju medusobno iskus-
tva, korespondiraju jedino e-
mailom, dogovaraju sastan-
ke, pa Cak sa svojih mobitela
radije Salju SMS poruke nego
Sto putem njih razgovaraju.

Kada odrastu, racunalo je

dio njihova zivota, isto kao te-
levizor koji su odmalena gle-
dali u svojim stanovima, ili
automobil kojim su ih rodi-
telji prevozili do vrti¢a, Skole
i nekih daljnjih odredista.
Ako ih u Skoli dobro povijes-
no ne poduce, oni u pocetku
misle kako je tako bilo oduvi-
jek pa svaki daljnji tehnoloski
napredak prihva¢aju kao
nesto sasvim razumljivo.

Uvijek dolaze
novi »neznalice«

Kako se u svemu tomu sna-
lazi na$ imaginarni prosjec¢ni
korisnik, na kojeg se cCesto
pozivamo i rado ga definira-
mo kao nedefiniranog »potro-
SaCa« ove racunalne tehnolo-
gije? I kad bi ga pokusali defi-
nirati, nije ba$ sigurno kako
bi izgledao njegov portret. Ili
mozda naslu¢ujemo da je
svladao osnovne vjestine ra-
da na racunalu, onoliko koli-
ko je njemu potrebno, a dalje
ne zna niti ima koga priupita-
ti. A nema vremena da se
»igra« ra¢unalom, da istrazu-
je, a nema vjerojatno ni volje
za to.

Nekad on ne zna ni kako
formatirati jednu particiju,
ako uopce zna §to je particija.
Kupio je kompletno ra¢unalo
sa svim vanjskim elementi-
ma, neophodnim softverom i
poceo na njemu raditi uz po-
mo¢ poznanika ili susjeda.
Obi¢no ga zamiSljamo kao

»srednjakac, neodredenog
broja godina, koji se u mlado-
sti ili kao djecak nije susretao
s racunalima. Cuo je za njih,
Citao i onda se odlu¢io na
kupnju, ili je s vlastitom dje-
com poceo »napikavati« tip-
kovnicu i stiskati misa.
Uvijek nadolaze takvi »nez-
nalice« i zbog njih se pisu cak
i knjige s takvim naslovom. O
tome se stalno mora voditi ra-
Guna, iako se nekad na te ko-
risnike zaboravlja. Ali ima i
onih koji su ve¢ dobrano ovla-
dali ra¢unalom, pa kupuju i
druge programe ili ugraduju
nove racunalne dijelove i pra-
te trendove prema svojim fi-
nancijskim  moguénostima.
Njima nekad treba pomoci
usputnim savjetom, jer su
najzahvalnija publika. Oni
¢ak i vape za savjetima, iako

se na njih ¢esto zaboravlja.
Tako je, primjerice, jedna
mlada samohrana majka mu-
ku mucila sa svojim sinom ti-
nejdzerom koji je s njom dije-
lio isto ra¢unalo. Ona je imala
ozbiljne radove na tvrdom
disku, a mozda i neke svoje
slatke male tajne, dok je sin
volio igre i dopisivanje (chat).
Racunalo se neprekidno pu-
nilo virusima koje je ona Cis-
tila, a neke su joj datoteke i
stradale. I sve je teklo tako
dok joj znanac nije savjetovao
da uzme drugi disk za sina i
kupi dvije ladice za njih. Kad
bi zavrSila s poslom, svoj je
hard zakljucala i izvadila za-
jedno s ladicom, a sin bi ume-
tao svoj disk i svoju ladicu.
»Ladi¢ari«, kako ih popular-
no nazivaju, sluze i za backup
datoteke, jer nisu izravno

spojeni s glavnim tvrdim dis-
kom, ali mogu posluziti i za
rad i prijenos podataka na
nekom drugom racunalu. U
sustavu Raid dva tvrda diska
mogu biti tako povezana da
jedan zrcalno kopira podatke
irad na drugom, ili pak mogu
sluziti za zapis na nacin da se
istovremeno zapisuju podaci
na oba diska, $to ubrzava rad
rac¢unala. U prvom slucaju zr-
calni disk ¢uva podatke ako
prvi »krepas, a u drugom slu-
¢aju nema spasa zapisima,
jer oba funkcioniraju samo
zajedno.

Ako je nekome u promjeni
raCunala ostao monitor kao
viSak, moZe ih se oba upotri-
jebiti za rad kao na prosire-
nom desktopu, ali se u tom
sluCaju treba imati graficka
kartica sa dva izlaza, koja on-

Informaticka znanost toliRo je Siroka da gotovo
ne postoji covjek Roji zna sve o njoj. 1 pravi
informaticar uvijeR ce reci da nesio ne zna, ako se
ne bavi nekim podrucjem informatike pa zbog
toga ni prosjecni Rorisnik ne treba imati
komplekse ako nesio ne zna

da podrzava takav sustav ra-
da. Ako se svaki monitor upo-
trebljava odvojeno s istim ra-
¢unalom, onda to treba regu-
lirati u Control Panelu i Pro-
perties Settingsu.

Sve se moze
iskoristiti ako se zna

Ima jo$ vrlo mnogo toga Sto
se s rac¢unalom moze uciniti.
Danasnji veliki kapaciteti i
memorije i hard diskova, te
uporaba raznih programa,
omogucavaju i prosjecnom
korisniku mnogo bolju isko-

LADICE ZA TVRDE DISKOVE: Sluze za »backup« datoteke koje nisu izravno spojene s glavnim tvrdim diskom na racunalu

ristivost racunala. Tu su digi-
talne tv kartice kojima se mo-
gu gledati isto takvi televizij-
ski programi, iako se oni mo-
gu vidjeti i putem interneta.
Moze se »skidati« glazba u
MP3 formatu, $to dobro znaju
mladi narastaji, a pomocéu
DivX-a gledati DVD-i, zatim
razgledavati slike snimljene
digitalnom kamerom i zapisi-
vati ih kao datoteke, kao i
glazbene zapise, slati ih u
obliku e-poste drugima, da-
kako uz pomoc¢ interneta.
Moguénosti koje pruza naj-
noviji Windows Office 2003 to-
like su da ih najprije treba
proucavati, a tek onda upo-
trebljavati. Njih koristi pos-
lovni sloj korisnika, koji se ta-
koder moze ubrojiti u pros-
jeCne. Zapravo cijela infor-
maticka industrija, zajedno
sa svim pojedinac¢nim proiz-
vodacima, upravljena je tom
nepoznatom prosjecnom ko-
risniku, koji ima, gledajuci
skupno, golemu plateznu
mo¢. Malo je velikih poznava-
telja ukupne informaticke
raznolikosti i od njih se nitko
ne bi obogatio. Oni su tu da
prosjecnom korisniku budu

pri ruci, da mu nesto objasne,
poduce ga i rukovode proda-
jom kao znalci. Drugi pak
programiraju nove proizvo-
de.

O prosjetnom se korisniku
misli kao o najsSirem sloju po-
trosaca, kao o onome koji u
prosjeku kupuje sve. Na nje-
ga cilja i marketinska promi-
dzZba pojedinac¢nih proizvoda,
zbog njega postoje informaci-
je, prospekti, oglasi u glasili-
ma i razni informaticki caso-
pisi. Postoji zaseban tip novi-
narstva koji se bavi informati-
kom - u dnevnim listovima,
tjednim ili mjese¢nim Casopi-
sima, postoje uze specijaliza-
cije za neke vrste informaci-
ja, jer su i one nuzne prosjec-
nom korisniku.

Informaticka znanost, koju
se u posljednje vrijeme tako
tretira, toliko je Siroka da go-
tovo ne postoji Covjek koji
zna sve o njoj. Pravi informa-
ticar uvijek ¢e rec¢i da nesto
ne zna, ako se ne bavi nekim
podruc¢jem informatike. Zbog
toga ni prosjecni korisnik ne
treba imati komplekse ako
nesto ne zna. Vazno je uditi i
postupno ovladavati dijelom
ukupnog znanja. Onoliko ko-
liko je pojedincu potrebno. I
kolike ambicije ima. A uvijek
¢e biti tamnih podrucja koja
¢e znati netko drugi znati. Uz
neznatne izuzetke, svi smo
manje ili viSe prosjec¢ni koris-
nici.



